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SÃO 23 LÂMINAS AQUI NA APRESENTAÇÃO;-)1
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“As novas funções pós-massivas constituem uma cultura da mobilidade 

inédita, com implicações sociais, estéticas, comunicacionais e 

políticas planetárias” (Lemos & Lévy, 2010, p. 71).
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pelo uso de seu próprio smartphone e tablet
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outros componentes - colaborativos, interativos, 

distributivos e especialmente estéticos -,
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a emissão, a transversalidade e a 

personalização dessa produção diversa 

e plural de narrativas, em sons, 

textos e imagens 



"COMO UMA PRIMEIRA APROXIMAÇÃO À NOÇÃO DE COMPONENTE ESTÉTICO, NO MODO

COMO A ESTAMOS TRATANDO EM RELAÇÃO À NARRATIVA DIGITAL, DESTACAMOS, NUMA

PERSPECTIVA BAKHTINIANA, ALGO QUE NEM SEMPRE É CLARAMENTE PERCEPTÍVEL

NESSA PRODUÇÃO: REFERIMO-NOS AOS VALORES AXIOLÓGICOS DO VIVER ENCARNADOS

EM PALAVRAS E EM MATÉRIAS DINÂMICAS, SONORAS E VISUAIS, DE OUTRA FORMA

DISPERSOS, QUE SE TRAMAM E SE CONECTAM NUM TODO COMPOSICIONAL SUI

GENERIS, NA BUSCA EXPRESSIVA DE UMA INTENCIONALIDADE PEDAGÓGICA. UMA

INTENÇÃO DE SUPERAÇÃO IMANENTE EXISTINDO NESSA CRIAÇÃO E DELA TOTALMENTE

DEPENDENTE: VALORES ACOLHIDOS, SELECIONADOS E RECORTADOS ORIGINALMENTE

DE CONTEÚDOS ÉTICOS, SÓCIO-POLÍTICOS E COGNITIVOS QUE, CONECTADOS EM

COMPOSIÇÃO CRIATIVA OU INVENTIVA, ENUNCIAM SENTIDOS SINGULARES ENQUANTO

EXPRESSÃO INDIVIDUAL/COLETIVA - POR ISSO, ESTÉTICOS.

(BOLL, AXT, MULLER, 2019)
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"O MUNDO NO QUAL UM ATO OU AÇÃO REALMENTE SE DESENVOLVE, NO

QUAL ELE É REALMENTE COMPLETADO, É UM MUNDO UNITÁRIO E ÚNICO

(...). A REALIDADE DA UNICIDADE UNITÁRIA DESSE MUNDO (...) É

GARANTIDA PELO RECONHECIMENTO DE MINHA PARTICIPAÇÃO ÚNICA

NESSE MUNDO, POR MEU NÃO-ÁLIBI NELE. (...) ESSE MUNDO É DADO

PARA MIM, DO MEU ÚNICO LUGAR NO SER, COMO UM MUNDO QUE É

CONCRETO E ÚNICO. PARA MINHA CONSCIÊNCIA PARTICIPATIVA QUE

AGE, ESSE MUNDO, COMO UM TODO ARQUITETÔNICO, ESTÁ DISPOSTO EM

TORNO DE MIM COMO EM TORNO DAQUELE ÚNICO CENTRO DO QUAL MINHA

AÇÃO FLUI OU APARECE: EU DOU COM ESSE MUNDO, TANTO QUANTO EU

VENHO OU FLUO DE DENTRO DE MIM MESMO NO MEU ATO OU AÇÃO DE

VER, PENSAR OU FAZER ALGUMA ATIVIDADE PRÁTICA.” (BAKHTIN, 1993)
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outras textualidades
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compor narrativas plurais em um componente estético



“... O MESMO TEXTO DUAS VEZES, TALVEZ ATÉ MESMO VÁRIAS VEZES, 

PORQUE QUEREM ENTENDÊ-LO MELHOR.(ECO, 2013, P.32) ”.

“A VIVÊNCIA COMO JOGO QUE SE APRESENTA COMO MANIFESTAÇÃO DE 

CONCEITOS E POSIÇÕES TEÓRICAS, E SE EXPRESSA A PARTIR DA 

CRIAÇÃO DE ASSOCIAÇÕES ENTRE AS AÇÕES DOS AGENTES PRODUTORES 

DE LINGUAGEM E OS INTERESSES DO CONJUNTO DA COMUNIDADE 

CIENTÍFICA." (BAIRON, 2004, P.130). 

14



TODA OBRA MULTIMÍDIA POSSUI UM OBJETIVO AO SER CRIADA - SEU

ARGUMENTO; ASSIM COMO O ENTORNO – REPRESENTAM O CONJUNTO DE

ELEMENTOS QUE IRÃO EMBASAR E ILUSTRAR A IMERSÃO NO MUNDO

VIRTUAL PROPORCIONADO PELA ESTRUTURA DIGITAL.
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“EMBORA MUITOS TENHAM ACHADO OS TERMOS ÚTEIS, À MEDIDA QUE

AVANÇAMOS NO SÉCULO 21, QUANDO TODOS TERÃO CRESCIDO NA ERA DA

TECNOLOGIA DIGITAL, A DISTINÇÃO ENTRE NATIVOS E IMIGRANTES

DIGITAIS SE TORNARÁ MENOS RELEVANTE. CLARAMENTE, ENQUANTO

TRABALHAMOS PARA CRIAR E MELHORAR O FUTURO, PRECISAMOS

IMAGINAR UM NOVO CONJUNTO DE DISTINÇÕES. SUGIRO QUE PENSEMOS

EM TERMOS DE SABEDORIA DIGITAL.” (PRENSKY, 2009, P.01).
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não interessa a forma com que nos 

dirigiremos ano novo humano emergente, se 

Homo Sapiens digital, digital ou humano; o 

importante é reconhecermos que essa 

revolução inclui tanto o digital quanto o 

sábio, que terá, como meta maior, 

desenvolver a sabedoria nesta 

própria relação.
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39 estudantes em 

disciplina EaD de 

curso presencial:

* 06 estudantes 

estão com as 

atividades em dia na 

primeira semana da 

Pandemia = cerca de 

15%.
*dados de 04.05.20
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17 estudantes em 

disciplina EaD de 

curso presencial:

* 02 estudantes 

estão com as 

atividades em dia na 

primeira semana da 

Pandemia = cerca de 

11%.
*dados de 04.05.20
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92 estudantes em 

disciplina EaD de 

curso EaD:

* 21 estudantes não 

estão com as 

atividades em dia na 

primeira semana da 

Pandemia = cerca de 

22%.
*dados de 04.05.20
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